习题三  可控流水灯的设计与制作
一、填空题
1. C语言源程序中主函数名由系统规定为          ，程序员是不能改变的。
2. C 语言支持多种数据类型，可移植性强，而且也能够对       直接访问。
3. 用C 语言编写的应用程序必须由单片机C 语言编译器转换生成         。
4.存储类型是指数据在内存中存储的方式，数据的存储类型有4种方式          、           、            、           。
5.C51语言的数据类型分为         和            。
6.C51语言在标准C语言的基础上，扩展了       种数据类型。
7.用bit可以定义          。
8.在AT89C51单片机中，只有2个16位的寄存器：       和       。
9.一个C51语言程序一般由       、      和     构成。
10.关键字是编程语言保留的特殊标识符，也称为保留字，它们具有                       的功用。
二、选择题
1.在下列说明中，结构类型变量x所占用内存字节数为（  ）。         
struct exp         
{  
int i;            
float j;            
double k;         
}x; 
A．8个           B．7个        
C．14个              D．随计算机而定
2.已知数组float b[3][2]；该数组行下标的范围是（  ）。 
  A． 1—3                    B． 0—3 
   C． 1—2               D． 0—2
3.Ｃ语言程序的基本单位是（   ）。 
A．函数         B．标识符         
C．表达式        D．语句
4. 设有程序段  
int k=10; 
 while(k=0) k=k-1; 
   则下面叙述中正确的是(  )    
A.while循环执行10次         B.循环是无限循环    
C.循环体语句一次也不执行    D.循环体语句执行一次
5. 设有以下程序段  
int x=0,s=0;  
while(!x!=0) s+=++x;  
cout<<s; 
   则(   ) 
A.运行程序段后输出0                B.运行程序段后输出1 
C.程序段中的控制表达式是非法的     D.程序段执行无限次 
6.下面有关for循环的正确描述是(   )    
A. for循环只能用于循环次数已经确定的情况    
B. for循环是先执行循环体语句，后判断表达式    
C. 在for循环中，不能用break语句跳出循环体 
D.for循环的循环体语句中，可以包含多条语句，但必须用花括号括起来
7.以下正确的描述是(  ) 
A.continue语句的作用是结束整个循环的执行    
B.只能在循环体内和switch语句体内使用break语句    
C.在循环体内使用break语句或continue语句的作用相同    
D.从多层循环嵌套中退出时，只能使用goto语句
8.下列命令中，不能终止程序运行的命令是（  ）。 
A.CLOSE          B.SUSPEND 
C.QUIT         D.WAIT 
9.面向对象程序的主要结构特点之一是（  ）。 
A.程序中的一切操作都是通过调用函数来实现的。 
B.程序中的一切操作都是通过定义函数来实现的。 
C.程序中的一切操作都是通过向对象发送消息来实现的。 
D.程序中的一切操作都是通过定义类来实现的。
10. 编写程序代码的过程称为（   ）。  
A.顺序结构程序                   B.建立表文件 
C.设计菜单系统                   C.程序设计
三、判断题
1.一个C源程序可由一个或多个函数组成。（    ）
2.一个C源程序必须包含一个main函数。（    ）
3.C程序的基本组成单位是函数。（    ）                
4.在C程序中，注释说明只能位于一条语句的后面。（     ）
5. continue语句的作用是：使程序的执行流程跳出包含它的所有循环。（     ）
6.指令指针或者号包括代码段寄存器值的改变将引起程序流程的改变。（    ） 
7.指令的相对寻址都是近转移。 （   ） 
8.采用指令的寄存器间接寻址，目标地址来自存储单元。（     ）  
9.因为条件转移指令Jcc要利用标志作为条件， 所以也影响标志。 （    ）  
10.控制循环是否结束只能在一次循环结束之后进行。（   ）
四、简答题
1. 试描述数据结构和抽象数据类型的概念与程序设计语言中数据类型概念的区别。 
[bookmark: _GoBack]2.在数据结构课程中，数据的逻辑结构，数据的存储结构及数据的运算之间存在着怎样的关系？ 
3.用C51语言进行单片机软件开发的优点？

习题三  可控流水灯的设计与制作  参考答案
一、填空题
1._main_ 
2.硬件
3.单片机可执行的代码程序
4.自动变量 ；外部变量；静态变量；寄存器变量
5.基本数据类型；扩展数据类型
6.4 
7.位变量
8.PC；DPTR
9.编译预处理；函数；注释
10. 固定名称和含义
二、选择题
1-5：DDACB；6-10：:DBACD
三、判断题
1-10：对对对错错；   对对错错错 
四、简答题
1.答：抽象数据类型包含一般数据类型的概念，但含义比一般数据类型更广、更抽象。一般数据类型由具体语言系统内部定义，直接提供给编程者定义用户数据，因此称它们为预定义数据类型。抽象数据类型通常由编程者定义，包括定义它所使用的数据和在这些数据上所进行的操作。在定义抽象数据类型中的数据部分和操作部分时，要求只定义到数据的逻辑结构和操作说明，不考虑数据的存储结构和操作的具体实现，这样抽象层次更高，更能为其他用户提供良好的使用接口。 
2.答：数据的逻辑结构反映数据元素之间的逻辑关系；
数据的存储结构是数据结构在计算机中的表示，包括数据元素的表示及其关
系的表示，数据的运算是对数据定义的一组操作；  
运算是定义在逻辑结构上的，和存储结构无关；  运算的实现则是依赖于存储结构。
3.答：用C51语言进行单片机软件开发的优点有：
（1）可读性好。C51语言程序比汇编语言程序的可读性好，编程效率高，程序便于修改。
（2）模块化开发与资源共享。用C51开发出来的程序模块可以不经修改，直接被其他项目所用。
（3）可移植性好。为某种型号单片机开发的C语言程序，只需将与硬件相关之处和编译连接的参数进行适当修改，就可以方便地移植到其他型号的单片机上。
（4）代码效率高。当前较好的C51语言编译系统编译出来的代码效率只比直接使用汇编语言低20%左右，如果使用优化编译选项，效果会更好。




